Cuatro ejemplos
actuales para
entender la Imagen
de la mujer en los
videojuegos

Por @MartaTrivi




La calidad y cantidad de
personajes femeninos ha
mejorado mucho en los ultimos
afios
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Personajes complejos

Pero, por desgracia, polémicos

Han dejado atras el tropo de “mujer
fuerte™

e |ntegran caracteristicas
tradicionalmente femeninas.

e Tienen sus propios objetivos
independientes.

e Aungeneranelrechazo de
cierto sector de jugadores.




Las
experienclas
femeninas

siguen siendo
Invisibles

A pesar de haber dejado atras
ciertos clichés, no existe un
equivalente a la “daddyfication”



El caso
Scavenger
Studios

¢cQuién crea a estos
personajes?




Ayudando a que existan mas creadoras

Tendremos aun mas y mejor representacion




